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ВСТУП 

Сучасний період розвитку суспільства характеризується великим 

впливом мобільних та комп'ютерних технологій на людину. Створюється 

глобальний інформаційний простір, який стає невід'ємною частиною багатьох 

сфер діяльності. Отже зміни відбуваються і в освітньому процесі школи. 

Однією з пріоритетних завдань вчителя стає створення інформаційно-

освітнього середовища. Вносяться корективи у зміст технологій навчання, які 

мають бути адекватні сучасним технічним можливостям та повинні сприяти 

гармонійному входженню дитини до інформаційного суспільства. 

Згідно з Н. Гнедько, Н. Гончаровою, Ю. Єчкало, С. Литвиновою, 

Д. Мацокіним, О. Слободяник, Н. Сороко, А. Стрюк, у процесі організації 

навчальних досліджень суттєвим є використання технології доповненої 

реальності, завдяки якій підвищується навчальна мотивація, що дозволяє 

розвивати інформаційно-комунікативну компетентність учнів та вчителі. Дана 

технологія не тільки дозволяє привернути увагу до предмета, а й наочно 

показує учням, що неможливо використовувати на уроці у зв'язку з високою 

вартістю, небезпекою, недоступністю [42]. 

Доповнену реальність в освіті можна використовувати як яскравий 

приклад візуалізації, що запам'ятовується при поясненні складних тем. Це 

допоміжний засіб для максимальної інтерактивності, наочності предмета, 

глибшого вивчення.  

В сучасній освіті використовується велика кількість різноманітних 

інформаційних технологій, але використання технології доповненої 

реальності не достатньо розвинена через певні фактори. Тому проблема 

розгляду та використання доповненої реальності в освіті є актуальною. 

Об’єкт дослідження: технологія доповненої реальності в освітньому 

процесі ЗЗСО.  

Предмет дослідження: використання засобів доповненої реальності на 

уроках інформатики. 

Мета дослідження: описати та дослідити поняття технології доповненої 



4 

 

реальності, її засоби та проаналізувати можливості використання в освіті. 

Поставлена мета дослідження обумовила вирішення низки завдань: 

1) на основі аналізу науково-педагогічних джерел розглянути історію 

виникнення технології доповненої реальності; 

2) охарактеризувати сутність понять «доповнена реальність», «засоби 

доповненої реальності»; 

3) розглянути можливості використання засобів доповненої 

реальності в освітньому процесі; 

4) охарактеризувати та описати етапи розробки додатків з 

доповненою реальністю для навчання та навести приклади таких додатків; 

5) виявити практичний стан обізнаності учнів та вчителів ЗЗСО 

м. Суми та м. Охтирка в можливостях використання доповненої реальності для 

навчання. 

Для досягнення мети використано низку методів дослідження:  

теоретичні – аналіз і узагальнення науково-методичних джерел для 

обґрунтування актуальності роботи, характеристики доповненої реальності; 

термінологічний аналіз для уточнення основних понять дослідження; 

емпіричні – опитування учнів та працюючих учителів інформатики щодо 

обізнаності їх в можливості використання засобів доповненої реальності в 

школах. 

Практична значущість дослідження полягає в уточненні реалізації 

технології доповненої реальності та доповненні можливості її використання в 

освітньому процесі. 

Апробація матеріалів дослідження здійснювалася на наукових заходах 

різних рівнів, серед яких: Міжнародна наукова конференція «Комплексний 

підхід до модернізації науки: методи, моделі та мультидисциплінарність» 

(18 серпня, 2023) [33] та на онлайн-семінарі Лабораторії використання ІТ в 

освіті (26 вересня 2022 року).  

Структура та обсяг роботи. Кваліфікаційна робота складається зі 

вступу, двох розділів, загальних висновків та списку використаних джерел. 
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У першому розділі «Теоретичний аспект використання доповненої 

реальності в освіті» висвітлено історичні аспекти виникнення технології 

доповненої реальності, розкрито сутність понять «доповнена реальність» та 

«засоби доповненої реальності», розглянуто область застосування технологій 

доповненої реальності в сучасному світі. 

У другому розділі «Можливості використання доповненої реальності у 

процесі навчання інформатики» проведено аналіз можливостей застосування 

технології доповненої реальності в освітньому процесі, наведено опис етапів 

розробки мобільних додатків з доповненою реальністю, наведено приклади 

таких додатків та подано результати опитування учнів та учителів щодо 

обізнаності в можливості використання технології доповненої реальності в 

школах. 

Загальний обсяг роботи 56 сторінка основного тексту. Список 

використаних джерел включає 65 одиниць. Робота містить 26 рисунків та 

1 таблицю. 

Робота буде цікавою працюючим і майбутнім учителям інформатики для 

впровадження в освітній процес технології доповненої реальності. 
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ВИСНОВКИ 

В роботі висвітлено проблему використання засобів доповненої 

реальності на уроках інформатики. 

Проведене дослідження засвідчує досягнення мети, вирішення 

поставлених завдань та уможливлює такі висновки. 

1. На основі аналізу науково-педагогічних джерел встановлено, що 

початок зародження доповненої реальності відбувся ще у 60-х роках при 

створенні Мортоном Хейлігом симулятора Sensorama. Після цього були 

індивідуальні спроби розробки та впровадження елементів доповненої 

реальності різними науковцями, але перше масове використання доповненої 

реальності стало можливим завдяки Дену Рейтону, який у 1982-му році 

використав радар та камери у космосі для використанні у телепрогнозах 

погоди. Умовно періоди розвитку доповненої реальності поділяють на: 

попередні кроки до AR (1960-1980), комп’ютеризовані графічні системи 

(1990-2000), розвиток смартфонів та AR (2010-2020) та сучасний стан і 

майбутнє (з 2020 року). На даний момент додатки доповненої реальності 

переходять із статусу лабораторних досліджень до додатків реального часу в 

різних сферах людського життя. 

2. Охарактеризовано сутність понять «доповнена реальність» 

(технологічний підхід, який поєднує реальний світ і віртуальну реальність, 

надаючи користувачеві можливість сприймати реальний оточуючий світ, 

доповнюючи його інтерактивними, комп'ютерними об'єктами та інформацією), 

«засоби доповненої реальності» (різноманітні технології та додатки, які 

дозволяють доповнювати реальний світ віртуальними об'єктами, інформацією 

або елементами навчання). 

3. Розглянуто можливості використання засобів доповненої реальності в 

освітньому процесі, серед яких варто виділити: навчальні ігри; віртуальні 

лабораторії; програми навчання англійської мови; навчання у професійній 

освіті; віртуальні екскурсії; тестування тощо. 

4. Охарактеризовано, що технологію доповненої реальності можна 
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успішно впроваджувати на уроках інформатики в школах для того, щоб 

навчання було більш інтерактивним, практичним та цікавим. Тут можна 

виділити кілька способів використання AR на уроках інформатики: віртуальні 

лабораторії; візуалізація коду; програмування в AR-середовищі; інтерактивні 

завдання; симуляції алгоритмів; розробка AR-додатків; історичні та культурні 

екскурсії; вивчення роботи апаратного забезпечення; географічне навчання; 

віртуальні довідники та ін. 

Зважаючи, що застосування технології доповненої реальності в освіті 

спирається на поширення смартфонів в роботі описано етапи розробки 

додатків з доповненою реальністю, на прикладі ПЗ Unity та Vuforia для 

навчання та навести приклади таких додатків (Merge Cube, CoSpaces Edu, 

Zappar, Metaverse AR та ін.). 

5. Практичний стан обізнаності учнів та вчителів ЗЗСО м. Суми та 

м. Охтирка щодо можливостей використання доповненої реальності для 

навчання виявив, що більшість респондентів знають про доповнену реальність, 

але не використовували і не мали змоги використовувати її в освіті. В учнів є 

цікавість до такої технології та бажання використовувати її під час навчання. 

Вчителі ж також зацікавлені, але зважаючи на деякі фактори (технічні 

можливості, вивчення нових технологій, розробка методичних матеріалів тощо) 

не дуже поспішають використовувати можливості доповненої реальності. 
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ДОДАТКИ 

 

ДОДАТОК А 

 

Анкета для учнів щодо використання доповненої реальності в школі 

 

1. Чи знаєте ви що таке «доповнена реальність»? 

• Так 

• Ні 

2. Чи зустрічались ви з доповненою реальністю у житті? 

• Так 

• Ні 

3. Як ви ставитесь до доповненої реальності? 

• Позитивно, подобається 

• Негативно 

• З обережністю 

4. Чи використовується в вашій школі технологія доповненої реальності на 

уроках інформатики? 

• Так 

• Ні 

• Не впевнений(на) 

5. Які саме засоби доповненої реальності ви використовуєте на уроках 

інформатики? (Оберіть всі, що підходять) 

• AR-додатки на смартфоні або планшеті 

• AR-окуляри або гарнітура 

• AR-додатки на комп'ютері 

• Інше (вкажіть, які) 

6. Як часто ви використовуєте доповнену реальність на уроках 

інформатики? 

• Регулярно 
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• Час від часу 

• Надто рідко 

• Ніколи 

7. Які конкретні завдання або проекти з використанням доповненої 

реальності ви вже робили на уроках інформатики? (Оберіть всі, що 

підходять) 

• Вивчення геометрії 

• Вивчення історії 

• Вивчення біології 

• Вивчення програмування 

• Інше (вкажіть, які) 

8. Чому на Вашу думку використання доповненої реальності на уроках 

інформатики було б цікаве? (Оберіть всі, що підходять) 

• Вона робить навчання цікавішим. 

• Вона допомагає краще розуміти складні матеріали. 

• Вона розвиває мої технологічні навички. 

• Вона готує мене до майбутніх інформаційних технологій. 

• Інше (вкажіть, які) 

9. Які б ви хотіли бачити можливості доповненої реальності на уроках 

інформатики у майбутньому? (Відкрита відповідь) 

10. Чи маєте ви якісь ідеї або пропозиції щодо покращення використання 

доповненої реальності на уроках інформатики? 
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ДОДАТОК Б 

 

Анкета для вчителів щодо використання доповненої реальності в школі 

 

Питання 1: Ви використовуєте технологію доповненої реальності на уроках? 

• Так 

• Ні 

Питання 2: Які конкретні засоби доповненої реальності ви використовуєте на 

уроках? 

• AR-додатки для смартфонів 

• AR-окуляри 

• AR-системи для навчання (наприклад, HoloLens) 

• Інші (вказати) 

Питання 3: Чи помітили ви покращення в засвоєнні матеріалу учнями завдяки 

використанню доповненої реальності? 

• Так 

• Ні 

• Важко сказати 

Питання 4: Чи маєте ви доступ до необхідного обладнання для використання 

доповненої реальності на уроках? 

• Так 

• Ні 

Питання 5: Які переваги ви бачите у використанні доповненої реальності для 

навчання? 

• Підвищення зацікавленості учнів 

• Краще засвоєння матеріалу 

• Розвиток креативності та уяви 

• Зручність для вчителя 
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• Інші (вказати) 

Питання 6: Які перешкоди або обмеження ви відчуваєте у використанні 

технології доповненої реальності на уроках? 

• Недостатньо обладнання 

• Відсутність підготовленого контенту 

• Відсутність навчальних програм, які підтримують AR 

• Технічні проблеми 

• Інші (вказати) 

Питання 7: Чи були б ви зацікавлені в участі у навчанні та підтримці 

використання доповненої реальності на уроках інформатики та інших 

предметів? 

• Так 

• Ні 

 

 

 


